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孩子能否做自己有興趣的事？
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舉辦「午間 Science Show 」

於小息期間舉行科學實驗表演，提升
學校 STEAM 氣氛，例如水火箭、mBot
機械人等。

STEAM room

配合學校功課政策，一至六年級學生
須持功課卡於第一、二個小息時段於
STEAM room 進行四驅車活動。透過驅
動四驅車，學生能夠從中學習速率、
摩擦力、組裝能力等技能。

舉辦「海陸空 
Fun Science Day 科學日」

舉辦校本跨科學習活動，學生於
當天分級別進行科學探究活動
和競賽。

全球首創 5G STEM 小學課程先導學校計劃啟動禮

    中國移動香港聯同現代教育研究社以及香港學
習活動促進會合力推出全球首創的「5G STEM 小學
課程先導學校計劃」，學校在超過 200 間小學申請
當中，成為 18間先導學校之一，率先於下學年融入
5G 概念 STEM 課程。中移動香港會持續舉辦一系列
活動，包括跨境交流團、參觀 5G 旗艦展廳及 5G 實
驗室等。

Dream Starter Lite 2019-2020 全新啟夢體驗課程

    為配合全方位學習津貼，學校將參與 Dream 
Starter Lite 2019-2020 全新啟夢體驗課程。與社福
界、非牟利團體、工商界、專上大學、科創公司及
教育機構等攜手合作，於 2019 至 2020 年安排四年
級學生每星期一小時的體驗課，課程將包括電子電
路設計、編程及智能家居產品設計、動火箭夢飛行
體驗工作坊等不同體驗課程。

校本 STEAM 科學專題課堂

一至三年級學生於全學年推行

校本 STEAM 科學專題課堂，特

別注重學生動手做、參與設計及

優化作品的過程，以製作不同科

學與科技相關的產品。

資優課程「STEAM 小先鋒」
增設機械人編程等與科學科技有關的資優課程（mBot 編程機械人），讓三至六年級資優學生參與，並與校外機構合作設計和教授學生有關電腦編程的知識和技能，培訓學生計算思維的能力。 

舉辦 STEAM 相關校內 / 校外比賽

鼓勵及指導尖子學生參與不同類型

STEAM 比賽，以提升學生的學習動

機、共通能力和解難能力（校內四

驅車比賽、mBot 編程機械人）。
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齊做良好

小公民！
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18-19 升中派位概況：
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